IZVORL MAGLJE

PREPORUCENE KAZNE ZA TURNIRSKE PREKRSAJE

Poslednja promena 14/4/2006

Uvod

Ovaj dokument pruza podatke koji treba da pomognu sudijama da odrede odgovarajuce kazne za
nepravilnosti koje se dogode tokom turnira. Kazne postoje da zastite igrace od mogucih
malverzacija. Prvi nivo primene pravila (dalje u tekstu NPP1) odnosi se na sve turnire koji nisu
kvalifikacioni ili nacionalni (tj. na one koje organizuju klubovi, pojedinci, promotivne turnire i
sli¢no). Sve kazne u ovom dokumentu podrazumevaju da prekrsaj nije ucinjen namerno. Ako
sudija veruje da je prekrsaj ucinjen namerno, kazna se dize za jedan nivo i primenjuje se drugi
nivo primene pravila (dalje u tekstu NPP2). Primenjivanje NPP2 je obavezno na kvalifikacionim
1 nacionalnim turnirima.

Na kraju ovog dokumenta nalazi se dodatak sa tabelarnim pregledom uobicajenih kazni.
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| FORMAT PREKRSAJA

U ovom dokumentu, svi prekrsaji su navedeni sa slede¢im elementima:
e Tip inaziv prekrSaja (kategorija i ime ovog tipa prekrsaja)

¢ Definicija (opis onoga §to se smatra prekrSajem)

e Primeri (konkretni primeri definisanog prekrsaja)

e Objasnjenje (objasnjenje razloga za kaznu)

e Kazna (preporucena kazna za svaki nivo primene pravila (NPP))
I DEFINICIJE KAZNI

Opomena:

Ovo je najblaza kazna koja moze biti izreCena. Opomena je verbalno upozorenje upuceno
igracu. Kada je igra¢ opomenut od sudije, prekrsaj mora biti objasnjen igracu, kao i
posledice ako se prekrSaj ponovi. Opomenu treba prijaviti glavnom sudiji (ako ima vise
sudija), ali je nije potrebno prijavljivati Izvorima magije.



Ukor:

Ukor je zvani¢no izreCena i upisana kazna. Svrha ukora je da upozori sudije 1 igrace da se
problem desio i da se prekr$aj trajno zabelezi u bazu podataka Izvora magije. Ukor mora
biti saopsSten glavom sudiji i1 zvani¢nicima turnira odgovornim za trajno belezenje ukora.
Ukor mora biti saopsten igra¢u kome je izrecen, prekr$aj mu mora biti objasnjen, i moraju
mu biti objas$njene posledice ponovljenog prekrsaja.

Gubitak partije:

Uz ovu kaznu uvek se izrice ukor. Ako je ova kazna izre¢ena izmedu dve partije, gubitak
partije se primenjuje na igracev slede¢i mec. Gubitak partije mora biti saopSten glavnom
sudiji i zvani¢nicima turnira odgovornim za trajno belezenje ukora. Sudija mora saopstiti
gubitak partije igracu koji je kaznjen ovom kaznom, i mora mu objasniti prekrSaj i
moguce posledice ponovljenog prekrsaja.

Gubitak meca:

Uz ovu kaznu uvek se izrice ukor. Gubitak meca se uglavnom primenjuje na trenutni mec.
Ako je kazna izre¢ena izmedu meceva ili se primenjuju olaksavajuce okolnosti, sudija
treba da primeni ovu kaznu na slede¢i mec¢ na turniru. Na primer, igracu se izrice kazna za
Nesportsko ponasanje - Veéi prekrsaj, tokom poslednjeg poteza partije koja odlucuje mec.
Sudija moze odluciti da se gubitak meca primeni na slede¢i mec¢, posto je trenutni mec
prakti¢no zavrSen i gubitak meca ne bi predstavljao kaznu u ovom trenutku. Gubitak meca
mora biti saopsten glavnom sudiji 1 zvani¢nicima turnira odgovornim za trajno belezenje
ukora. Sudija mora saopstiti gubitak meca igracu koji je kaznjen ovom kaznom, i mora
mu objasniti prekr$aj i moguce posledice ponovljenog prekrsaja.

Diskvalifikacija:

Uz ovu kaznu uvek se izrice ukor. Kada se kazna primeni, igra¢ gubi trenutni mec€ i
uklanja se sa turnira. Igrac ¢e ipak dobiti nagradu koju je zasluzio pre diskvalifikacije. U
odredenim situacijama primenjuje se diskvalifikacija bez nagrade. Diskvalifikacija bez
nagrade preporucuje se za teske povrede sportskog ponasanja i varanje. Diskvalifikaciju
mora izre¢i glavni sudija, a zatim obavestiti zvani¢nike turnira odgovorne za trajno
belezenje ukora i prijaviti diskvalifikaciju Izvorima magije.

Kada je igrac¢ diskvalifikovan bez nagrade tokom turnira, on se uklanja sa turnira i ne
zauzima mesto u kona¢nom plasmanu. Ovo znaci da ¢e svi igraci na turniru napredovati
za jednu poziciju ako je bolje plasiran igra¢ od njih diskvalifikovan bez nagrade. Igrac¢
koji napreduje za jednu poziciju u kona¢nom plasmanu dobija nagrade koje mu
obezbeduje nova pozicija.

Diskvalifikacija koja je posledica visestrukih prekrSaja ne ostavlja igraca bez nagrade. Na
primer, igra¢ koji dobije viSe ukora zbog greSaka u proceduri bi¢e samo diskvalifikovan,
ali ¢e na kraju ipak dobiti zasluzenu nagradu.



111 PONOVLJENI PRESTUPI

Preporucena kazna za svaki prekrSaj navedena je u tekstu i oznac¢ena naslovom “Kazna”.
Ako se isti prekrSaj ponovi, preporucuje se sledeca veca kazna. Ovo povecanje kazne prati
slede¢i redosled:

Opomena - Ukor - Gubitak partije - Gubitak meca - Diskvalifikacija

Ako je osnovna kazna ukor, drugi prekrsaj ¢e biti kaznjen gubitkom partije, a tre¢i
gubitkom meca. Na primer, na NPP1 kazna za prvi prekrSaj gledanja dodatnih karata je
opomena. Kazna za ponovljeni prekrSaj bi bila sledeca najvisa, a to je ukor. Tre¢i prekrsaj
bi vodio gubitku partije, Cetvrti gubitku meca, a peti bi diskvalifikovao igraca.
Diskvalifikacija koja je posledica ponovljenih prekrSaja ne ostavlja igraca bez nagrade.

Na NPP1, sudija moze odluciti da u svrhu poducavanja igraca ponovi kaznu istog nivoa
pre nego Sto predu na vecu.

1. PROBLEMI SA SPILOM

Ovaj deo se uopsteno bavi problemima sa Spilovima igraca.

1.1. Problem sa Spilom - Neispravna lista Spila

Definicija
Ova kazna se primenjuje samo na turnirima na kojima se koriste liste Spilova.

Smatra se da igra¢ ima neispravnu listu Spila kada je nesto od navedenog ta¢no:

e Lista Spila sadrzi neispravan broj karata.

e Lista Spila sadrzi karte koje bi ucinile $pil neispravnim zato Sto narusavaju pravilo igre
(kao Sto je ogranicenje od Cetiri primerka iste karte.)

Primeri

a) IgraC na turniru ima 59 karata navedenih na listi, kada je minimum 60.

b) Igrac¢ na turniru Izvora magije NPP2 ima listu sa 56 karata. Njegov stvarni Spil sadrzi
60 karata, sa Cetiri Spektre koje nisu navedene.

Objasnjenje

Lista $pila daje najbolji prikaz igracevog Spila. Ako je lista neispravna, smatra se da igrac¢
ima neispravan $pil, bez obzira na njegov stvarni sadrzaj. Medutim, kako je vec¢ina
neispravnih listi posledica greske pri belezenju, nije u najboljem interesu dogadaja da se ti
igraci diskvalifikuju. Kad god je to moguée, najbolje je ispraviti liste da odgovaraju
stvarnim Spilovima. Da bi se odrZao integritet turnira [zvora magije trebalo bi da
zvanicnici turnira provere ispravnost listi §to je pre moguce, najbolje pre pocetka druge
runde. Na oba NPP, sudija i drugi zvanicnici na turniru treba da podsete igrace pre
pocetka turnira o posledicama predavanja neispravne liste $pila.



Kazna

Na oba NPP, osnovna procedura je korigovanje igraceve liste, tako da bude ispravna i da
igra nastavi takmicenje na turniru sa Spilom koji odgovara ispravljenoj listi. Svaki visak
karata (karte koje naruSavaju ogranicenje maksimalnog broja istih karata) uklanja se iz
liste. Ako igra¢ ima ispravan $pil posle ovih ispravki, lista se ispravlja da odgovara $pilu.
Onda, ako karte treba da budu dodate da bi $pil bio ispravan, igra¢ dodaje onoliko karti
koliko je potrebno da $pil bude ispravan. Na primer, igra¢ na turniru je predao listu sa 58
karata, od cega su pet karti Ometanja. Zato §to postoji ogranicenje od samo Cetiri
primerka iste karte, jedno Ometanje mora biti uklonjeno. Sada lista sadrzi 57 karata, tako
da igra¢ mora dodati bilo koje tri karte da bi ispunio minimum od 60 karata. Ako predata
lista sadrzi 61 kartu, sa pet Ometanja, jedno Ometanje ¢e biti uklonjeno iz Spila. Nijedna
karta se ne dodaje, posto je Spil posle uklanjanja ispravan.

Nakon ucinjenih ispravki, igrac gubi partiju (kazna na svakom NPP).

1.2. Problemi sa Spilom - Neispravan Spil (Ispravna lista)

Definicija

Ova kazna se primenjuje na turnirima na kojima se koriste liste. Ova kazna se primenjuje
na igrace koji su izgubili karte iz svojih Spilova, imaju karte prethodnog protivnika u
svojim Spilovima ili na igrace ¢iji Spilovi na neki drugi na¢in ne odgovaraju njihovim
listama.

Smatra se da igraci imaju neispravan $pil kada je nesto od navedenog tacno (dok lista i

dalje pokazuje ispravan Spil):

e Spil sadrzi neispravan broj karata.

e Spil sadrzi karte koje ¢ine $pil neispravnim zato §to kr$e pravilo igre (kao §to je
ogranicenje od Cetiri primerka iste karte).

e Sadrzaj Spila se ne poklapa sa listom.

Primeri

a) Igrac igra na turniru sa 59 karata u Spilu kada je minimum 60. Njegova lista ukazuje da
ima ispravan $pil od 60 karata.

b) Igrac¢ na turniru ima Lance u svom $pilu koji su mu ostali od prethodnog protivnika.
Njegova lista ukazuje da ima ispravan $pil.

Objasnjenje
Lista daje najbolji prikaz igracevog Spila. Ako lista ukazuje na ispravan $pil, ali stvarni
sadrzaj Spila se ne poklapa sa listom, igra¢ treba da prilagodi $pil da odgovara listi.

Kazna

Na oba NPP, igrac gubi partiju 1 onda mu se nalaze da napravi potrebne izmene Spila,
tako da odgovaraju njegovoj listi. Ako ove promene ne mogu biti izvrSene za pet minuta,
kazna se povecava na gubitak meca. [zmene moraju biti izvrSene pre nego Sto slede¢i mec
pocne, da bi igra¢ mogao nastaviti takmicenje na turniru.



1.3. Problem sa Spilom - Neispravan $pil (Lista se ne Koristi)

Definicija
Ova kazna se primenjuje samo na turnirima na kojima se liste ne koriste.

Smatra se da igraci imaju neispravan $pil kada je neki od sledecih uslova tacan:

e Spil sadrzi neispravan broj karata.

o Spil sadrzi karte koje ¢ine $pil neispravnim zato §to kr$e pravilo igre (kao §to je
ogranicenje od Cetiri primerka iste karte).

Primer
a) Igrac ima 59 karata u $pilu, kada je minimum 60.
b) Igra¢ ima pet primeraka Okamenjenosti.

Objasnjenje

Ako $pil sadrzi neispravan izbor ili broj karata, igra€ igra sa neispravnim Spilom.
Medutim, NPP1 turniri treba da sluze da nauce igrace da igraju, tako da nije u najboljem
interesu dogadaja da se diskvalifikuju igraci sa neispravnim Spilovima.

Kazna

Na NPP2, liste su obavezne, pa stroze kazne nisu primenljive. Na oba NPP, sudija i drugi
zvanicnici na turnirima treba da podsete igrace pre pocetka turnira koje su posledice
igranja sa neispravnim Spilom. Kada se liste ne koriste, uobicajeno je da se ispravi igracev
Spil 1 da mu se dozvoli da nastavi sa igrom. Glavni sudija treba da pomogne igracu da
ispravi $pil. Sve neispravne karte treba odmah ukloniti. Ako karte treba dodati, sudija
treba da trazi od igraca da doda odgovarajuce karte, tako da mu $pil bude ispravan.

Kazna za ovakve prekrSaje je gubitak partije.

2. GRESKE U PROCEDURI

Ovaj deo se bavi kaznama za greske u proceduri. Mnogi prekrsaji potpadaju pod ovu
kategoriju, mada je nemoguce sve ih navesti. Glavni sudija treba po svom nahodenju da
odluci koje se kazne primenjuju za nenavedene greSke u proceduri.

2.1. Greske u proceduri — Manji prekrsaj
Definicija
Manja greska u proceduri se desi kada igra¢ napravi nenamernu, blago ometajuéu radnju
na turniru.

Primeri

a) Igrac oznaci "Vilenjac¢ku Furiju" umesto "Vilenjackog Heroja" dok obelezava sadrzaj
svog $pila (ove dve karte su jedna do druge na listi karata).

b) Igrac nije u stanju da obezbedi pouzdan nacin pracenja svog ukupnog Zivota.



¢) Igra¢ neprestano drzi karte ispod stola.
d) Igrac¢ ostavlja malu koli¢inu otpadaka na prostoru odrzavanja turnira (na primer, omoti
od zvaka ili parce papira na kome je belezio ukupni zivot).

Objasnjenje
Greske u proceduri znatno variraju. Sudija treba da odredi kaznu koja odgovara nivou
remecenja odvijanja turnira.

Kazna

Na oba NPP, kazna za ovakve prekrsaje je opomena. Ako greSka u proceduri
onemogucava igracu da uspesno zavrsi partiju ili me¢ u dozvoljenom vremenskom
periodu, sudija treba da poveca kaznu na gubitak partije ili meca.

2.2. GreSka u proceduri - Veéi prekrsaj

Definicija
Veca greska u proceduri se deSava kada igra€ nacini nenamernu radnju koja ometa turnir.

Primeri

a) IgraC ne napiSe svoje ime na listi.

b) Igra¢ ne izmesa dovoljno svoj $pil pre nego Sto ga da protivniku da ga presece.

¢) Igrac ostavlja velike koli¢ine dubreta na mestu odrzavanja turnira (kao $to su
nepojedena hrana ili omoti od hrane).

d) Igrac na turniru igra Vihor Pustinje (mana cene od dve crvene i jedne bezbojne mane)
koriste¢i jednu crvenu i dve bezbojne mane.

e) Igra¢ na turniru pokusa da odigra Teror Mraka na bi¢e koje ima osobinu Anti-Crn.

f) Igra¢ ponovo promesa svoj Spil posSto ga je protivnik presekao.

g) Igrac popuni i preda netacan rezultat meca. (Oba igraca se kaznjavaju.)

Objasnjenje
Greske u proceduri znatno variraju. Sudija treba da odredi kaznu koja odgovara nivou
remecenja turnira.

Kazna

Na oba NPP, kazna za ovakve prekrsaje je ukor. Ako greska u proceduri onemogucava
igracu da uspe$no zavrsi partiju ili me¢ u dozvoljenom vremenskom periodu, sudija treba
da poveca kaznu na gubitak partije ili meca.

2.3. Greska u proceduri - Najve¢i prekrsaj
Definicija

Najveca greska u proceduri se deSava kada igra¢ nenamerno napravi radnju koja izuzetno
ometa turnir.



Primeri

a) Igrac prospe sok na svoj $pil 1 nije u moguénosti da uspesno odigra mec.
b) Igrac izgubi svoj $pil i mora naéi rezervne karte.

¢) Igra¢ mesa svoj $pil kada to nije dozvoljeno.

Objasnjenje
Greske u proceduri znatno variraju. Sudija treba da odredi kaznu koja odgovara nivou
remecenja turnira.

Kazna

Na oba NPP, kazna za ovakve prekrsaje je gubitak partije. Ako greska u proceduri
onemogucava igracu da uspesno zavrsi partiju ili me¢ u dozvoljenom vremenskom
periodu, sudija treba da poveca kaznu na gubitak meca.

2.4. Greska u proceduri - Kasnjenje

Definicija
Smatra se da je igra¢ nacinio ovaj prekrSaj kada nije na svom mestu kada runda pocne.

Primeri
a) Igra¢ dode na svoje mesto 5 minuta po pocetku runde.
b) Igra¢ preda svoju listu posle vremena koje je odredio sudija ili organizator.

Objasnjenje
Igraci su odgovorni da na vreme stignu na svoje meceve.

Kazna

Kazna za kasnjenje ne treba da bude izrecena ako je runda pocela ranije, a igrac je stigao
na svoje mesto pre prvobitno najavljenog vremena. Na NPP1, organizator turnira moze
odluciti da igracu toleriSe kasnjenje u vremenu dozvoljene pripreme za mec (3 minuta)
pre nego Sto mu se izrekne gubitak partije. Na NPP2, gubitak partije treba da bude izrecen
¢im runda poc¢ne. Na oba NPP, ako igra¢ nije na svom mestu 10 minuta po pocetku runde,
izri¢e mu se gubitak tog meca. Ako igra¢ ne dode pre kraja runde, ispada iz daljeg
takmicCenja.

NPP1 - Ukor
NPP2 - Gubitak partije
2.5. Greska u proceduri - Igranje sa pogresnim protivnikom

Definicija
Igrac igra sa pogreSnim protivnikom kada ne igra sa igratem sa kojim je uparen za rundu.

Primer
a) IgraC sedne za pogreSan sto i igra sa pogreSnim protivnikom.



Objasnjenje
Odgovornost svakog igraca je da bude siguran da sedi na pravom mestu.

Kazna

Ako se greska otkrije u toku vremena dozvoljene pripreme za me¢ (obi¢no 3 minuta),
igrac koji sedi za pogreSnim stolom treba da dobije ukor i da ode na pravo mesto. Ako se
greska otkrije posto je vreme dozvoljene pripreme za mec isteklo, ali pre nego Sto bi
gubitak druge partije bio izreknut za prekrsaj kasnjenja (obi¢no do 10 minuta), igra¢ koji
sedi za pogresnim stolom treba da izgubi partiju i da se uputi do pravog stola. Ako se
greska ne otkrije do vremena kada se izriCe gubitak druge partije zbog kasnjenja, igrac¢
koji sedi za pogresnim stolom treba da izgubi mec.

3. VUCENJE KARATA

Ovaj deo ukljucuje prekriaje koji se odnose na neodgovarajuce vucenje karata, gledanje
karata i sli¢ne stvari.

3.1. Vucenje karata - Vucenje dodatnih karti

Definicija

Smatra se da je igra¢ vukao kartu kada je pomeri za vise od jedne duzine karte od Spila
(osim ako nije u toku €in brojanja karata licem na dole). Smatra se da je igra¢ vukao kartu
kada uzme kartu iz svog Spila i1 izvede neku drugu radnju (igra magiju, prede na slede¢u
fazu u igri i sli¢no). Ako igra¢ vuce kartu na ovaj nacin, smatra se da je karta odmah otisla
u njegovu ruku. U igri [zvori magije, ovo se uopSteno smatra indikacijom da je igrac
presao na svoj korak vucenja karte (osim ako mu vucenje nije nalozio neki drugi efekat).
Smatra se da igrac nije vukao dodatnu kartu kada je stavi licem na dole na sto (bez
gledanja karte) sa ciljem da tacno izbroji karte koje vuce. Ova kaznu sudija treba da
izrekne samo jednom za sve karte koje su vucene u okviru iste radnje ili niza radnji.

Primer
a) IgraC na turniru igra Magic¢ne Reci i vuce tri karte.

Objasnjenje

Svaki put kada igra¢ vuce vise karata nego Sto treba postoji Sansa da protivnik to nece
primetiti i da ¢e igrac dobiti veliku prednost. Zbog ove potencijalne zloupotrebe, kazna za
vucenje dodatnih karti je prili¢no oStra. MoZe se desiti da igrac¢ sluc¢ajno pogledata
dodatne karte, pa je za ovaj prekrsaj (vidi deo 3.2.) predvidena blaza kazna. ReSavanje
problema uvek ukljucuje stavljanje dodatnih karti (ako su poznate, ili nasumi¢nih ako nisu
poznate) na vrh $pila. Ovo osigurava da igra¢ ne bude nagraden besplatnim meSanjem
(koje bi dobio ako bi se karte umesale nazad u $pil) i1 da se izvrSi minimalan uticaj na igru.
Za nepropisno vucenje na pocetku partije (deo 3.3.) izri¢e se odvojena, manje oStra kazna.



Kazna

Da bi se igra nastavila, ova situacija treba uvek da bude ispravljena. Kada je ocigledno
koja karta je vucena, tu kartu treba staviti na vrh igracevog Spila. Ako je nejasno koja
karta je vucena, treba izabrati nasumi¢nu kartu iz igraceve ruke. Ako je ukljuceno vise
karata i nije moguce odrediti njihov redosled, karte treba nasumicno staviti na vrh $pila.
Protivnik igraca koji je nac¢inio prekrsaj treba da vidi sve karte koje je prekrsilac video
zbog ovog prekrSaja. Momentalni gubitak partije primenjuje se ako je igra¢ vukao toliko
karata da sudija nije u mogucénosti da ispravi situaciju. Ako sudija veruje da je igra¢ dobio
znacajnu prednost vuc¢enjem dodatne karte (na primer, igra¢ je video slede¢u kartu koja
daje znacajnu strateSku informaciju), kazna treba da bude povecana na gubitak partije.

NPP1 - Ukor
NPP2 - Gubitak partije

3.2. Vucenje karata - Gledanje dodatnih karti

Definicija

Smatra se da je igra¢ pogledao kartu kada je ona znac¢ajno pomerena od Spila. Ovo moze
ukljucivati i pad karte na pod, okretanje karte dok se mesa protivnikov $pil i sli¢no. Ova
kazna se primenjuje i kada igra¢ nepropisno vidi karte iz protivnikovog $pila ili ruke.
Smatra se da igrac nije gledao dodatnu kartu kada je stavi licem na dole na sto (bez
gledanja karte) sa ciljem da tacno izbroji karte koje vuce. Ova kazna treba da bude
izreCena samo jednom za sve karte koje su vucene tokom iste radnje ili niza radnji.

Primeri

a) Igra€ slucajno prevrne kartu dok mesa protivnikov $pil.

b) Igrac prevrne dodatnu kartu dok vuce kartu iz svog $pila.

¢) Igra¢ pogleda poslednju kartu svog Spila dok ga daje protivniku da ga presece.
d) Igra¢ mesa svoj ili protivnikov Spil tako da su karte okrenute licem na gore.
e) Igra¢ vuce kartu iz protivnikovog $pila umesto iz svog.

Objasnjenje

Igra¢ moze veoma lako slucajno pogledati dodatne karte, tako da je kazna blaza od one za
vucenje dodatnih karti. Za vucenje dodatnih karti (deo 3.1.) predvidena je ostrija kazna
zbog vece mogucnosti zloupotrebe. Da bi se izbeglo nagradno mesSanje, karta se vraca na
vrh Spila (ako je videna karta sa vrha) ili se vra¢a u zonu iz koje je videna.

Kazna

Pored odgovarajucée kazne, situacija treba uvek da bude ispravljena. Protivniku igraca koji
je nacinio prekrsaj treba da bude dozvoljeno da vidi sve karte koje je prekrsilac video
zbog svog prekrSaja. Momentalni gubitak partije treba da bude izrecen ako je igra¢ video
toliko karata da sudija ne moze da ispravi situaciju ili je igra¢ dobio preveliku prednost
videvsi dodatnu kartu (na primer, videna karta daje znacajnu stratesku informaciju).

NPP1 - Opomena
NPP2 - Ukor



3.3.  Vucenje karata - Nepropisno vucenje na pocCetku partije

Definicija
Igrac ¢ini ovaj prekrSaj kada na pocetku partije vuce vise ili manje karti nego Sto treba.

Primeri
a) IgraC na turniru vuce osam karti (umesto sedam) u svojoj pocetnoj ruci.
b) Igrac¢ na turniru koji igra prvi vuce osmu kartu tokom svog prvog koraka vucenja.

Objasnjenje

Ovo je obi¢no manji prekrsaj i zasluzuje relativno blagu kaznu. Igra¢ ponovo vuce ruku sa
jednom kartom manje, $to je brz i jednostavan nacin koji isklju¢uje moguénosti da igrac
dobije prednost vuc¢enjem bolje ruke od one koju je prethodno imao.

Kazna
Igra¢ mora umesati svoju ruku u svoj Spil 1 vuéi pocetnu ruku, s tim $to vuce jednu kartu
manje (Sest umesto sedam karata).

NPP1 - Opomena
NPP2 - Ukor

3.4. Vucenje karata - Izbegavanje vucenja

Definicija
Igrac ne vuce kartu kada se od njega to trazi.

Primeri
a) IgraC na turniru zaboravi da vuce kartu na pocetku svog poteza.
b) Igrac na turniru zaboravi da vuce kartu kada mu efekat to kaze.

Objasnjenje

Ovo je uglavnom manyji prekr$aj i zasluzuje relativno blagu kaznu. Ako sudija veruje da je
prekrSaj znacajno uticao na tok igre (na primer, igrac je zaboravljao da vuce karte dok je
protivnik u igri imao Mracne Strahove), sudija moze povecati kaznu na gubitak partije.

Kazna
Igraci moraju vuéi onoliko karata koliko su zaboravili da vuku (ako se potez nije zavrsio).

NPP1 - Opomena
NPP2 - Ukor



4. OZNACENE KARTE

Ovaj deo se bavi oznacenim kartama ili zastitama za karte. Kao i uvek, smatra se da su
ovi prekrSaji u€injeni nenamerno. Ako glavni sudija veruje da su oznake namerne, treba
da pogleda deo 7, Varanje.

4.1. Oznacene karte - Manji prekrsaj

Definicija
Igraceve karte su obeleZene na nacin koji ometa igru, ali je malo verovatno da ovo daje
neku prednost tom igracu. (Ako igrac koristi zastite, karte se pregledaju u zastitama.)

Primer
a) IgraC na turniru ima male oznake na nekolicini zastita. Oznake su na Zapovednom
Glasu, Elektrifikaciji 1 Cuvarima Obale.

Objasnjenje

Ako je moguénost da oznacene karte donesu neku prednost igracu relativno mala, igra¢
treba da zameni kartu (tj. karte) ili zastitu (tj. zastite), ali ne treba da bude kaznjen veCom
kaznom. Skoro sve zaStite mogu se smatrati oznacenim na neki nacin, Sto sudije treba da
imaju u vidu kada odreduju kaznu. U slu¢aju oznacenih karata, vazno je uputiti igrace da
promesaju svoje karte pre nego Sto ih vrate u zastite.

Kazna
Na oba NPP, kazna je samo opomena.

4.2. Oznacene karte - Veéi prekrsaj

Definicija
Karte igraca su tako obelezene da je moguce da mu daju znacajnu prednost. (Ako igrac
koristi zastite, karte moraju biti pregledane dok su u zastitama.)

Primeri

a) Igrac na turniru igra dvobojnim Spilom. Sve karte jedne boje su malo izgrebane.
b) Igrac na turniru igra sa Cetiri primerka Perunovog Gneva u $pilu, od kojih su svi u
zaStitama koje imaju malo iskrivljeno jedno ¢ose.

Objasnjenje

Ako postoji moguénost da je igra¢ ozna¢avanjem u velikoj prednosti, taj igrac treba da
bude ostro kaznjen. Ova kazna i dalje podrazumeva da su karte nenamerno obelezene.
Ako glavni sudija proceni da su karte ozna¢ene namerno, treba da pogleda deo 7, Varanje.

Kazna
NPP1 - Gubitak partije
NPP2 - Gubitak meca



SPORA IGRA

Ovaj deo se bavi kaznama za igrace koji nenamerno igraju sporo.

Spora igra — Sporo igranje

Definicija

Igraci kojima treba viSe vremena nego $to je uobicajeno da zavrSe radnje igre, igraju
sporo. Ako sudija proceni da igra¢ namerno igra sporo kako bi iskoristio vremensko
ogranicenje, taj igrac je kriv po stavci Varanje - Odugovlacenje (deo 7.2.).

Primeri

a) Igrac nije siguran kojim bi¢em Zeli da blokira i tro§i nerazumno mnogo vremena
pokusavajuci da odluci.

b) Igrac trosi vreme zapisujuci protivnicki $pil koji je pogledao sa Tri Zelje.

Objasnjenje

Kazne za sporo igranje ne zahtevaju od sudije da ustanovi da li igra¢ namerno odugovlaci.
Svi igrac¢i imaju odgovornost da igraju dovoljno brzo, tako da njihovi protivnici nisu na
znacajnom gubitku zbog vremenskog ogranicenja.

Kazna
Produzetak meca od tri minuta je uklju¢en u ovu kaznu. Ako je spora igra znacajno
uticala na ishod meca, sudija treba da poveca kaznu koliko smatra da je odgovarajuce.

NPP1 - Opomena
NPP2 - Ukor

Spora igra - Prekoracenje vremenskog ogranicenja pripreme za mec

Definicija
Igrac prekoracuje vremensko ogranicenje pripreme za mec€ (obi¢no 3 minuta za meSanje
Spila, nalaZenje papira i olovke, i slicno) kada ne obavi ove radnje u propisanom roku.

Primeri
a) Proslo je tri minuta od pocetka turnirske runde, a igrac jos uvek mesa svoj Spil.

Objasnjenje
Ova kazna podrazumeva da igrac¢ ne odugovlaci namerno. Ako veruje da je odugovlacenje

namerno, glavni sudija treba da primeni kaznu za odugovlacenje (deo 7.2.).

Kazna
Na oba NPP, opomenuti igraca. Produzetak od jednog minuta je ukljuc¢en u ovu kaznu.



6. NESPORTSKO PONASANJE

Ovaj deo se bavi nesportskim ponaSanjem na turnirima. Igra¢ ne mora da bude aktivno
ukljucen u mec¢ da bi bio kaznjen za nesportsko ponasSanje.

6.1. Nesportsko ponasanje - Manji prekrsaj

Definicija
Manji prekrsaj nesportskog ponasanja definiSe se kao ponasanje koje ometa jednu osobu
na turniru, ali nema veéeg uticaja na odvijanje samog turnira ni na koji nacin.

Primeri
a) Igrac koristi izuzetno nepristojan i vulgaran govor.
b) Igrac neprestano i bez osnova trazi od sudije da kazni njegovog protivnika.

Objasnjenje
Razli¢iti nivoi nesportskog ponasanja treba da se kazne odgovaraju¢om kaznom. Glavni
sudija je konacni autoritet koji odreduje Sta spada u nesportsko ponasanje.

Kazna
Na oba NPP, kazna za ovakve prekrSaje je ukor.

6.2. Nesportsko ponasanje - Veli prekrsaj

Definicija

Ve¢i prekrsaj nesportskog ponasanja definiSe se kao ponaSanje koje ometa igraca ili
igrace na turniru, ali ne izaziva zastoj u samom turniru, niti ukljucuje bilo kakav oblik
fizickog kontakta ili izazivanje vece duSevne patnje.

Primeri

a) IgraC neprestano zove sudiju i raspravlja se oko toga da njegov protivnik treba da
izgubi partiju zbog beznacajnih previda u proceduri.

b) Igra¢ odbija da poslusa uputstva zvani¢nika turnira.

¢) IgraC neprestano trazi od protivnika da preda partiju.

Objasnjenje
Razli¢iti nivoi nesportskog ponasanja treba da se kazne odgovaraju¢om kaznom. Glavni
sudija je konac¢ni autoritet koji odreduje Sta spada u nesportsko ponasanje.

Kazna
NPP1 - Gubitak partije
NPP2 - Gubitak meca



6.3. Nesportsko ponasanje - Najveéi prekrsaj

Definicija

Najveci prekrsaj nesportskog ponasanja definiSe se kao ponasanje koje ometa igraca ili
igraCe na turniru, izaziva zastoj u samom turniru, a moze ukljucivati i bilo koji oblik
fizickog kontakta ili nanoSenje vece duSevne patnje.

Primeri

a) Igrac izvuce stolicu ispod drugog igraca i zbog toga ovaj padne na zemlju.

b) Igrac se raspravlja sa sudijom na ratoboran i neumeren nacin, posto je sudija doneo
konac¢nu presudu.

Objasnjenje
Razli¢iti nivoi nesportskog ponasanja treba da se kazne odgovaraju¢om kaznom. Glavni
sudija je konacni autoritet koji odreduje Sta spada u nesportsko ponasanje.

Kazna
Diskvalifikacija bez nagrade

1. VARANJE
Ovaj deo se bavi namerno ucinjenim prekrsajima koji mogu dati igracu znacajnu prednost
u odnosu na ostale takmicare.

7.1. Varanje - Podmicivanje

Definicija

Pokusaj igraca da podmiti protivnika da ovaj preda, igra nereSeno ili promeni rezultat
meca, ili pokuSaj dva igraca da ustanove ishod meca bacajuci novci¢ ili kockicu (ovo
ukljucuje sve varijante nasumi¢nog utvrdivanja pobednika).

Primeri

a) Igra¢ ponudi na turniru drugom igrac¢u 500 dinara da ovaj preda partiju.
b) Dva igraca bacaju kockicu da ustanove ko je pobedio u mecu.

¢) Igrac ponudi protivniku kartu u zamenu za neresen mec.

Objasnjenje
Podmicivanje narusava integritet turnira i strogo je zabranjeno. Nasumicno utvrdivanje

pobednika partije ili meca je takode najstroze zabranjeno.

Kazna
Diskvalifikacija bez nagrade



7.2.  Varanje - Odugovlacenje

Objasnjenje
Igrac€ namerno igra sporo kako bi iskoristio vremensko ogranicenje.

Primer
a) Igrac¢ ima dve Mo¢i Zemlje u ruci, ne kontrolise nijedno bice, a ipak provede nekoliko
minuta “razmisljajuci” Sta da radi.

Objasnjenje
Ako je ocigledno da igra¢ namerno odugovlaci, on treba da bude najstroze kaznjen.

Kazna
Diskvalifikacija bez nagrade

7.3. Varanje - Prevara

Definicija
Igra¢ namerno pogresno iskazuje li€ne podatke, pogresno tumaci pravila, procedure ili
neke druge informacije vazne za turnir.

Primeri
a) Igrac koristi lazno ime i RIM broj kada se prijavljuje na turnir.
b) Igra¢ kaze pogresan rezultat zvani¢nicima turnira.

Objasnjenje
Ne treba da postoji nikakva tolerancija za ovu vrstu radnji.

Kazna
Diskvalifikacija bez nagrade

7.4. Varanje - Ostalo

Definicija
Ova kategorija ukljucuje sve pokuSaje varanja koji se ne mogu svrstati pod podmicivanje,
odugovlacenje ili prevaru.

Primeri

a) Igra€ namerno gleda i namesta protivnikove karte dok mu mesa $pil.

b) Igra¢ oznaci karte u svom $pilu i namerno koristi ovu informaciju da bi bio u prednosti.
¢) Igra¢ namerno vuce dodatne karte dok protivnik ne gleda.

Objasnjenje
Svaki igra¢ koji namerno krsi pravila treba da bude najstroze kaznjen.

Kazna
Diskvalifikacija bez nagrade



DODATAK — TABELARNI PREGLED UOBICAJENIH KAZNI

PREKRSAJ NPP1 | NPP2
Problem sa Spilom - Neispravna lista Spila Gubitak partije
Problem sa Spilom - Neispravan $pil (ispravna lista) Gubitak partije
Problem sa Spilom - Neispravan $pil (lista nije koris¢ena) Gubitak partije (samo na NPP1)
Greska u proceduri — Manji prekrsaj Opomena
Greska u proceduri — Veci prekrsaj Ukor
Greska u proceduri — Najveci prekrsaj Gubitak partije
Greska u proceduri - Kasnjenje Ukor Gubitak partije
Greska u proceduri - Igranje sa pogre$nim protivnikom Ukor
Vucenje karata - Vucenje dodatnih karti Ukor Gubitak partije
Vucenje karata - Gledanje dodatnih karti Opomena Ukor
Vucenje karata - Nepropisno vucenje na pocetku partije Opomena Ukor
Vucenje karata - [zbegavanje vucenja Opomena Ukor
Oznacene karte - Manji prekrsaj Opomena
Oznacene karte - Veci prekrsaj Gubitak partije Gubitak meca
Spora igra - Sporo igranje Opomena Ukor
Spora igra - Prekorac¢enje vremenskog ogranicenja pripreme za mec Opomena
Nesportsko ponaSanje - Manji prekr$aj Ukor
Nesportsko ponasanje - Veci prekrsaj Gubitak partije ‘ Gubitak meca

Nesportsko ponasanje - Najvec¢i prekrsaj

Diskvalifikacija bez nagrade

Varanje - Podmicivanje

Diskvalifikacija bez nagrade

Varanje - Odugovlacenje

Diskvalifikacija bez nagrade

Varanje - Prevara

Diskvalifikacija bez nagrade

Varanje - Ostalo

Diskvalifikacija bez nagrade

Obavestenje: NNP1 je standardni nivo primene pravila na vecini turnira Izvora magije.




